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一、基本信息
 

 
 

二、内容介绍
 

　　网络游戏行业在全球范围内保持着强劲的增长势头，随着智能手机的普及和移动互联网的快速发展

，移动游戏市场尤为突出。同时，虚拟现实（VR）、增强现实（AR）和云游戏技术的成熟，为玩家提供

了更加沉浸和多元的游戏体验。电子竞技的兴起也推动了网络游戏向专业化和赛事化方向发展。

　　未来，网络游戏将更加注重社交化和个性化。一方面，通过增强游戏内的社交功能，如实时语音聊

天、虚拟社交空间，游戏将不仅仅是一种娱乐活动，更是玩家之间互动和社交的平台。另一方面，游戏

将利用大数据和人工智能技术，提供更加个性化的游戏体验，包括定制化剧情、角色和游戏难度，以满

足玩家的多样化需求。

　　我国网游10多年发展，已经实现大跨步的发展，2012年我国网游对外出口达4亿美金。截止2012上

半年中国游戏市场（包括PC网络游戏市场、移动网络游戏市场、PC单机游戏市场等）达248.4亿，比

2011上半年增长了18.5%。自2009年以后，中国的客户端网络游戏市场结束了连续多年的高速增长，市

场规模的高速增长态势急剧变化，至2012年年增长率降到10%以下，且在2012年度，行业内几家大型厂

商营收出现了负增长。一方面面临网页游戏，手机游戏对客户端游戏的分流；另一方面，又因为游戏核

心玩法及形式的老化，创新性不足， 以及用户需求的变化。多种因素共同促使其增长速度开始放缓

，10%以下的市场增长率处于基本停滞的状态。2012年，中国游戏市场实际销售收入602.8亿元，同比增

长35.1%。其中，客户端游戏市场实际销售收入451.2亿元，占全部游戏市场规模74.9%，同比增长

23%。网页游戏营收增长强劲，2012年网页游戏市场实际销售收入81.1亿元，同比增长46.4%。2013年

1月至6月，中国游戏市场实际销售收入338.9亿元，同比增长36.4％。其中，客户端游戏、网页游戏、移

动游戏的实际销售收入分别为232.9亿元、53.4亿元和25.3亿元，同比分别增长18.0%、39.8%和

100.8%。

　　而在网页游戏方面，市场增长速度结束了50%以上的年增长率，有放缓的趋势，因在产品层面的生

命周期问题，对于渠道过度依赖等原因，使得市场的发展速度放缓。随着中国智能手机渗透率的不断提
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高，移动互联网的普及，在2012年移动游戏迎来了一个快速发展的阶段，预计在2013年，随着智能手机

在中国市场的渗透率超过50%，这一市场将赢来了一个爆发期。在用户方面，其增长速度下滑的情况更

加明显，中国市场人口红利期的结束是一个方面，人们生活及上网娱乐方式更加丰富是另一个重要原因

。预计2013年中国客户端游戏市场用户规模为2.31亿，环比增长14.93%。用户层面的变化对于中国客户

端网络游戏市场的规模长远来看产生深远的影响。中国网页游戏市场的用户规模预计达到0.87亿，增长

16%。网页游戏用户规模增速放缓将更加明显。在移动游戏方面，预计2013年的用户规模为2.8亿，增长

30.21%。预计2013年，中国网络游戏市场的整体规模将达到685亿人民币，较2012年增长23%。中国客

户端游戏市场规模将达到441.06亿 元人民币，年增长10%。2013年，中国网页游戏市场规模将达到

110.2亿元人民币，较2012年增长39.8%，市场的增长速度在逐步放缓。在移动游戏方面，预计其2013年

的市场规模将达到96.41亿元，较上一年度增长54.9%；2014年将达141.5亿，2015年市场规模将超

200亿。未来三年，移动游戏市场规模将保持50%左右的高速增长。

　　我国网游高速发展的同时，游戏人才奇缺。根据中国互联网络信息中心（CNNIC）发布的《第26次

中国互联网络发展状况统计报告》显示，我国玩家数量持续增长。增长带来的客观游戏市场，而与这个

市场背道而驰的是，我国游戏人才的匮乏。据统计，我国游戏动漫人才却30万之多。加快人才培养以成

为游戏业发展的一个挑战。不过，在商业力量的作用下，中国的游戏产业，正悄悄改变着这些现状。国

内顶尖游戏开发者相对缺乏。游戏公司里上层管理者都是20几岁的青年，而下层员工都是更年轻的。我

国游戏开发者的人才积累还需要若干年的时间才能得以完成。
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